
BEOGRA\ANIN NAPRAVIO PROGRAM ZA STARU KARTARO[KU IGRU

Beogra|anin, 35-godi{wi
Goran Alimpi}, napravio
je na Internetu prefe-

rans-klub u kome, svakoga
dana, zaqubqenici ove igre sa
celog prostora biv{e Jugosla-
vije, ma gde se u svetu nalazi-
li, testiraju svoju pamet i ve-
{tinu. Kao {to je poznato, ova
kartaro{ka igra je francuskog
porekla. Igra se utroje i sma-
tra se yentlmenskim spor-
tom. Ima, ka`u, samo jednu
manu - uvek nedostaje tre}i
igra~. Goranov program i in-
ternet-sajt re{ava ovaj pro-
blem.

Kada je pre devet godina
oti{ao u Kanadu, a potom u
Ameriku, gde je kao progra-
mer radio u Torontu, San
Dijegu i Wujorku, uvideo je,
kako ka`e, da je jedan od ne-
dostataka `ivota na Zapadu
- na}i tre}eg za preferans.

Tako je do{ao na ideju da
spoji qubav prema preferan-
su i poznavawe ra~unara.
Prva verzija bila je - ~ovek
protiv ra~unara. Onda
mu se kao dobar izazov
u~inilo da omogu}i da
korisnici wegovog pro-
grama "iprefa" igraju
protiv drugih igra~a preko
Interneta. Nekoliko meseci
kasnije, prva verzija je bila
spremna.

- Uop{te nisam imao jasnu
viziju kako }e to sve na kraju
da izgleda. ^im  bih uradio
jednu verziju, odmah su mi
na pamet padale dodatne
mogu}nosti koje mogu da se
ugrade. Na po~etku sam sa-

mo hteo da se troje jedno-
stavno na|u na vezi i igraju.
Zatim sam ubacio i mali "~et"
prozor da mogu pre toga ba-

rem da se dogovore od koliko
se igra. Onda je do{la ideja o
takmi~ewima... Sada je to
mesto gde je igrawe partija
samo deo cele atmosfere, a
sam klub postaje vrednost za
sebe, mesto gde qudi redovno
dolaze i to je ne{to o ~emu ni-
sam ni sawao, ali mi je jako
drago {to je od svega ispalo
ne{to vi{e od prostog servisa

za igru - tvrdi na{ sagovornik.
Otac "Ipref kluba" ka`e da

je bio ube|en da }e u klub
dolaziti mahom na{i qudi

koji `ive u inostranstvu i
nedostaje im ta povre-
mena partija s prijateqi-
ma. Nije se mnogo pre-
vario, jer ga pose}uju ze-

mqaci sa svih kontinenata,
mada, za sada ih ima najvi{e
iz Srbije, kao i iz svih repu-
blika biv{e Jugoslavije. Bez
ikakve reklame, klub ve} ima
vi{e od 100 ~lanova koji
dnevno odigraju tridesetak
partija. A, radi tek mesec da-
na i nije jo{ ni zvani~no
otvoren.

S. KRAW^EVI] 

PREFERANS
UTROJE NA
INTERNETU

VI[E OD IGRE 
- U klubu se de{ava
jo{ mnogo interesant-
nih stvari - isti~e na{
sagovornik. - Redovno
se organizuju takmi~e-
wa - lige i kupovi, koja
postaju prave bitke za
{to boqe mesto, pa ne-
ki borave u klubu do-
bar deo dana i igraju
po nekoliko partija za-
redom.Tako|e, posle
nekog vremena, kada
malo upoznaju ostale
~lanove, skoro svi koji
igraju }e pre i posle
partije obavezno pro-
}askati sa drugima i to
ne samo o preferansu.

x U "Ipref klubu" Gorana Alimpi}a
svakodnevno se okupqaju najboqi igra~i

PUN POGODAK: Goran
Alimpi}, "otac" kluba

Dobro do{li u klub!
- Klub je, pre svega, mesto gde }ete sigur-

no na}i drugog i tre}eg za  partiju preferansa.
Ako je to sve {to vam treba, skinite program
sa sajta: ÞÞÞ.ipref.com instalirajte ga, pri-
kqu~ite se na Internet, kliknite dugme i - u klu-
bu ste, sa ispisanim spiskom igra~a sprem-
nih za igru. Dakle, ~lan kluba se postaje veo-
ma jednostavno. Ukoliko ne znate pravila, na
ovom sajtu na}i }ete uputstvo i sa izvrsnim
igra~ima polako u}i u svet ove o~aravaju}e
igre - obja{wava Alimpi}.

Dru`ewe bez granica 
- Igrati preferans i pisati program koji treba

da ga igra imaju zajedni~ki ciq - da se {to bo-
qe proceni i odigra svoja ruka, ali se kompju-
teru neke stvari ipak moraju detaqnije obja-
{wavati. Svi koji su probali program znaju da
ra~unar u "ipr efu" ne igra ba{ na visokom ni-
vou, ali taj aspekt sam zapostavio u korist
onoga {to je va`nije - da omogu}im qudima
da igraju iako nisu u istoj sobi, gradu, dr`avi,
kontinentu.
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